
7ANEXA nr. 4 LA REGULAMENTUL OFICIAL AL CAMPANIEI 

„Summer Getaway Island” 

Perioada: 20 iulie – 20 septembrie 2026 

Jocul „Find It” 

 

 

Campania „Summer Getaway Island” (denumita in continuare „Campania”) este organizata de catre 

PREMIER RESTAURANTS ROMANIA S.R.L., companie constituita si functionand conform legilor romane, cu 

sediul social in Bucuresti, Sos. Nicolae Titulescu nr. 4-8, Cladirea America House, Aripa de Vest, Etaj 5, Sector 

1, inregistrata la Oficiul Registrului Comertului sub nr. J1994016755405, Cod Unic de Inregistrare 6205722, 

reprezentata pentru scopurile prezentei de dna Irina Angelescu, in calitate de Director Departament 

Marketing (denumita in continuare „Organizator”).  

 

Campania se desfasoara prin intermediul TRIBAL WORLDWIDE DIGITAL AGENCY S.R.L., companie constituita 

si functionand conform legilor romane, cu sediul social in Bucuresti, Str. Praga nr. 3, Etaj 1, Biroul 1, Sector 1, 

inregistrata la Oficiul Registrului Comertului sub nr. J2008003881408, Cod Unic de Inregistrare 23418623, 

reprezentata legal prin SPV Marketing&Promotions SRL – Administrator, prin reprezentant permanent 

Roxana Memetea (denumita in continuare „Agentia”/„Imputernicitul Organizatorului”).  

 

Campania se desfasoara in conformitate cu REGULAMENTUL OFICIAL AL CAMPANIEI “Summer Getaway 

Island”, in perioada 20 iulie 2026 – 20 septembrie 2026 (denumit in continuare “Regulamentul”).  

 

In temeiul art. 2.3 si art. 5.3 punctul III), din cadrul Regulamentului, Organizatorul decide completarea 

Regulamentului cu prezenta Anexa, care detaliaza activarea unui nou joc, respectiv Jocul „Find It”, dupa cum 

urmeaza: 

 

1. Incepand cu data de 7 septembrie 2026, va fi disponibil in Aplicatia McDonald's, in zona „Jocuri” din 

cadrul Campaniei „Summer Getaway Island”, un nou mini-joc, denumit „Find It”. 

 

2. Perioada de disponibilitate a jocului „Find It” in Aplicatie va fi 7 septembrie 2026 – 20 septembrie 

2026. 

 

3. Mecanismul jocului: 

 
Participantii pot juca In Aplicatie jocul „Find It” de 2 (doua) ori pe zi (doua sesiuni). Participantul poate 

accesa in Aplicatie jocul Find It pentru prima sesiune, fara a arde puncte in Aplicatie, avand la inceputul 

sesiunii de joc 3 (trei) vieti. Participantul poate opta, in mod facultativ, pentru suplimentarea cu 3 vieti 

(o noua sesiune), prin consumarea a 100 de puncte de fidelitate MyM Rewards din contul sau. Un 

Participant poate opta pentru suplimentarea numarului de vieti doar o data pe zi. Neutilizarea acestei 

optiuni nu afecteaza in niciun fel dreptul Participantului de a juca sau de a castiga premiile mentionate 

mai jos.  

Prin accesarea jocului Find It, Participantul trebuie sa gaseasca 3 obiecte ascunse in harta afisata, cu 

scopul de a ajunge in pasul ulterior, acela de a gasi un al 4-lea obiect care consta intr-o piatra pretioasa. 

Dupa ce Participantul a gasit piatra pretioasa, acesta trebuie sa apese pe ea si sa o sparga pentru a o 

deschide. Participantii au la dispozitie un timp limitat de 2 minute si 30 de secunde pentru a gasi toate 

obiectele si de a deschide piatra pretioasa, intr-o sesiune de joc. Daca Participantul nu deschide al 4-lea 

obiect in timpul dat, acesta pierde o viata si trebuie sa reia sesiunea de joc de la inceput. Scorul obtinut 



intr-o sesiune de joc este calculat in functie de timpul de finalizare a jocului, astfel cu cat Participantul 

finalizeaza jocul mai repede cu atat scorul obtinut este mai mare. Pe baza scorului obtinut, Participantii 

se pot inscrie intr-un clasament aferent Jocului „Find It” pentru a fi eligibili pentru castigarea unui premiu 

de tip oferta. Participantul isi poate inscrie scorul In clasament (timpul obtinut), doar prin optiunea de 

SUBMIT. 

 

4. La finalul unei sesiuni de joc, Participantul care a obtinut scorul de minim 5000 de puncte la jocul 

Find It, va primi un premiu tip oferta cu produse din meniul McDonald's. Pentru a deveni eligibil 

pentru premiu, Participantul trebuie sa obtina scorul de minimum 5000 de puncte intr-o sesiune de 

joc si sa salveze oferta in cont. Participantii pot revendica pe baza scorului obtinut doar un singur 

premiu pe zi – o singura oferta. 

 

5. Suplimentar fata de premiul mentionat la pct. 4 de mai sus, Participantii se vor putea inscrie in 

clasamentul „Top 100”, fara a avea o limita de puncte obtinute In joc. In termen de cel mult 5 zile de 

la incheierea unei saptamani de desfasurare a Jocului „Find It”, se va realiza un clasament pentru 

saptamana anterioara, cu primii 100 de participanti cu scorul cel mai mare („Top 100”), care vor primi 

un premiu suplimentar, constand in diverse  produse primite din partea casei din meniul McDonald's, 

astfel cum vor fi afisate in Aplicatie. Clasamentul se va realiza din scorurile jocurilor obtinute de 

Participanti si inscrise in clasament de catre acestia. In cazul in care sunt participanti care au acelasi 

scor, pentru departajare se va lua in calcul data la care s-a atins scorul respectiv (ex. daca sunt 3 

participanti cu scorul 5007 aflati pe pozitiile 100, 101 si 102 din clasament, pentru pozitia 100 se va 

califica primul participant care a atins scorul de 5007). Pentru a beneficia de oferta, Participantii 

trebuie sa salveze oferta. 

 

6. Ofertele pot fi revendicate prin: (i) accesarea sectiunii „MyM Rewards” din Aplicatie; (ii) apasarea 
butonului „Revendica” aferent ofertei; si (iii) apasarea butonului „Scaneaza In restaurant” din pop-
up-ul deschis In Aplicatie. Odata cu activarea ofertei, participantul primeste un cod QR pe ecran, ce 
poate fi scanat la casele de marcat sau la kiosk, In restaurantele McDonald's participante (inclusiv pe 
linia de drive), In maximum 10 minute de la generare. 

 
7. Ofertele castigate in cadrul Jocului „Find It” pot fi revendicate exclusiv din restaurantele McDonald's 

de pe teritoriul Romaniei, in cadrul programului de functionare al acestora si respectand termenul 
de valabilitate al fiecarei oferte. 

 
8. Ofertele nu se cumuleaza cu alte oferte sau promotii si nu pot fi acordate in numerar, inlocuite cu 

alte produse sau cu contravaloarea in bani a acestora. 

 
9. Eventualele erori ale Aplicatiei/jocului/scanarii ofertei se solutioneaza conform art. 5.7 din 

Regulament.  

 
Prezenta Anexa intra in vigoare la data de 7 septembrie 2026, ora 10:00 si este parte integranta din 
Regulament. 
 
Intocmita si publicata astazi, 07.09.2026 

 


